主題：C2快樂的家庭
     課題：C2.2佈置家居
        組別：中組(小四至小六)


目標結構：名詞(物件)
活 動 1.1.A

階    段：單詞

參考編號：LS1.1

相關活動：(基礎活動)：沒有


(進階活動)：LS1.2

情    景：合力佈置客廳，添置不同的傢俱。

材    料：一幅背景圖畫(如：非常簡單的客廳間格)及不同的傢俱圖片(如：梳化、茶几等)

步    驟：教師協助學生佈置平面客廳，從圖片中選取合適的傢俱貼在平面客廳上。

活動性質：模擬活動 / 聽指令

例    子：

名詞(物件)

(有)

(放)
梳化

茶几

櫃

仔

理    解：把所有傢俱圖片放在桌上，由教師先發出指示(如：「放梳化」)，讓學生選出適當的傢俱圖片(如：梳化)，並以佈置客廳為動機，讓學生把傢俱貼於平面客廳上。

表    達：學生輪流抽出一張傢俱圖片，教師協助及要求學生先說出傢俱的名稱後，並以佈置客廳為動機，讓學生把該傢俱貼於平面客廳上。

目標結構：名詞(物件)
活 動 1.1.B

階    段：單詞

參考編號：LS1.1

相關活動：(基礎活動)：沒有


(進階活動)：LS1.2

情    景：合力佈置客廳，添置不同的傢俱。

材    料：放置於客廳的數種傢俱模型玩具(如：梳化、茶几等)；玩具車(作運載傢俱用)。

步    驟：教師協助學生佈置客廳，從車中選取合適的傢俱貼放在桌上適當的位置。

活動性質：模擬活動 / 聽指令

例    子：

名詞(物件)

(有)

(放)
梳化

茶几

櫃

仔

理    解：引出一輛玩具貨車運載不同的傢俱到玩具屋或桌前，由教師發出指示(如：「擺梳化」)，著學生選出適當的傢俱(如：梳化)，並以佈置客廳為動機，讓學生把傢俱放於玩具屋或桌子上。(若教師利用玩具屋施教，可在活動中簡單介紹一下家居的間格如廁所、客廳等。)

表    達：學生輪流從車內取出一件傢俱，教師協助及要求學生先說出傢俱的名稱後，並以佈置客廳為動機，讓學生把該傢俱放於玩具屋或桌子上。

目標結構：名詞(物件)
活 動 1.1C

階    段：單詞

參考編號：LS1.1

相關活動：(基礎活動)：沒有


(進階活動)：LS1.2

情    景：合力佈置客廳，添置家庭電器。

材    料：一幅背景圖畫(如：放有基本傢俱的客廳)及不同的電器圖片(如：電視機、冷氣機等)

步    驟：教師協助學生佈置平面客廳，從圖片中選取合適的電器，並貼在平面客廳上。

活動性質：模擬活動 / 聽指令

例    子：

名詞(物件)

(有)

(擺)
電視機

冷氣機

燈

電話

CD機/ HI-FI

理    解：把所有電器圖片放在桌上，由教師先發出指示(如：「擺燈」)，讓學生選出適當的電器圖片(如：燈)，並以佈置客廳為動機，讓學生把電器圖片貼於平面客廳上適當的位置。

表    達：學生輪流抽出一張電器圖片，教師協助及要求學生先說出電器的名稱後，並以佈置客廳為動機，讓學生把該電器貼於平面客廳上。

目標結構：名詞(物件)
活 動 1.1D

階    段：單詞

參考編號：LS1.1

相關活動：(基礎活動)：沒有


(進階活動)：LS1.2

情    景：合力佈置客廳，添置家居擺設。

材    料：一幅背景圖畫(如：放有基本傢俱的客廳)及不同的家居物品圖片(如：咕、窗簾、魚缸、花樽等)

步    驟：教師協助學生佈置平面客廳，從圖片中選取合適的物品放到貼在平面客廳上。

活動性質：百寶袋 / 聽指令

例    子：

名詞(物件)

(擺)

(掛)

(放)
花樽

咕

金魚缸

窗簾

油畫

鐘

盆栽

理    解：把所有物件圖片放在桌上，由教師先發出指示(如：「掛油畫」)，讓學生選出適當的物件圖片(如：油畫)，並以佈置客廳為動機，讓學生把物件貼於平面客廳上適當的位置。

表    達：學生輪流抽出一張物件圖片，教師協助及要求學生先說出物件的名稱後，並以佈置客廳為動機，讓學生把該物件貼於平面客廳上。

目標結構：名詞(物件)
活 動 1.1E

階    段：單詞

參考編號：LS1.1

相關活動：(基礎活動)：沒有


(進階活動)：LS1.2

情    景：合力佈置客廳，添置不同種類的物品。

材    料：一幅背景圖畫(如：非常簡單的客廳間格)及不同種類的家居物品圖片(如：梳化、電視機、花樽等)

步    驟：教師協助學生佈置平面客廳，從圖片中選取指定種類的適當物品貼在平面客廳上。

活動性質：模擬活動 / 聽指令

例    子：

名詞(物件)

(擺)

()
家俬

電器

家居擺設

理    解：把所有物件圖片放在桌上，由教師先發出指示(如：「晒家俬出」)，讓學生選出所有適當的圖片(如：、櫃、梳化等)，並以佈置客廳為動機，讓學生把圖片貼於平面客廳上。

表    達：學生輪流抽出一張物件圖片(如：冷氣機)，教師協助及要求學生先說出該物件的種類名稱後(如：電器)。然後以佈置客廳為動機，讓學生把該物件貼於平面客廳上。

目標結構：名詞(物件)
活 動 1.1F

階    段：單詞

參考編號：LS1.1

相關活動：(基礎活動)：沒有


(進階活動)：LS1.2

情    景：合力佈置客廳，添置不同種類的物品。

材    料：一幅背景圖畫(如：非常簡單的客廳間格)；不同種類的家居物品圖片(如：梳化、電視機、花樽等)；及每款圖片分成九塊的拼圖。

步    驟：教師協助學生佈置平面客廳，從圖片中選取適當物品貼在平面客廳上。

活動性質：模擬活動 / 聽指令

例    子：

名詞
(物件)

(擺)

()
梳化

茶几

櫃

仔

電視機

冷氣機

燈

電話

盆栽
CD機/ HI-FI

花樽

咕

金魚缸

窗簾

油畫

鐘



理    解：先讓學生比賽玩拼圖遊戲，引起學習興趣。拼圖完成後，讓學生各自從眾多圖片中找出與拼圖一樣的圖片，把所有物件圖片放在桌上，由教師發出指示(如：「擺冷氣機呀」)，讓學生選出適當的圖片(如：冷氣機)，並以佈置客廳為動機，讓學生把圖片貼於平面客廳上。

表    達：先讓學生比賽玩拼圖遊戲，引起學習興趣。拼圖完成後，著學生輪流說出拼圖上的物件名稱(如：電視機)。然後以佈置客廳為動機，讓學生把相對於該物件的圖片貼於平面客廳上。

目標結構：名詞(物件)
活 動 1.1G

階    段：單詞

參考編號：LS1.1

相關活動：(基礎活動)：沒有


(進階活動)：LS1.2

情    景：家居用品大抽獎

材    料：不同種類的家居物品圖片(如：梳化、電視機、花樽等)

步    驟：每次由教師展示一幅物品圖片，帶出將送出的禮品名稱。然後從名卡箱中抽出幸運兒，並把禮品送出。然後以佈置客廳為動機，著學生把物品貼在平面客廳上。

活動性質：大抽獎

例    子：
名詞(物件)


梳化

茶几

櫃

仔

電視機

冷氣機

燈

電話


CD機/ HI-FI

花樽

咕

金魚缸

窗簾

油畫

鐘

  盆栽

理    解：先讓學生玩抽獎遊戲，引起學習興趣。完成後，由教師提問(如：「邊個抽中電視機呀？」)，著得獎的學生舉手回應。然後以佈置客廳為動機，讓學生把圖片貼於平面客廳上。

表    達：先讓學生玩抽獎遊戲，引起學習興趣。完成後，由教師提問(如：「你抽中乜禮物呀？」)，著學生輪流表達出(如：利用手語)或說出物件名稱(如：電視機)。然後以佈置客廳為動機，讓學生把物件圖片貼於平面客廳上。

目標結構：名詞(物件)
活 動 1.1H

階    段：單詞

參考編號：LS1.1

相關活動：(基礎活動)：沒有


(進階活動)：LS1.2

情    景：家居用品大抽獎

材    料：不同種類的家居物品圖片(如：梳化、電視機、花樽等)

步    驟：著學生輪流從百寶袋中抽出一幅物品圖片。邀請一名學生到中央處與教師玩我問你答的遊戲。先由教師示範發問(如：「你有乜呀？」)，著該學生回答(如：「花樽」 /「我有花樽」 /「我抽中花樽」)。然後由剛回答的學生發問相同的問題，著另一學生回答。並以佈置客廳為動機，著學生把物品貼在平面客廳上。

活動性質：百寶袋 ； 我問你答

前備能力：雙詞以上的表達能力

例    子：
名詞(物件)


梳化

茶几

櫃

仔

電視機

冷氣機

燈

電話


CD機/ HI-FI

花樽

咕

金魚缸

窗簾

油畫

鐘

  盆栽

理    解：此活動的重點不在於理解部分，故希望學生從此活動中學習理解甚麼的問句及作出反應而已。

表    達：先讓學生抽出物品，引起學習興趣。完成後，開始「我問你答」的遊戲。先由一人負責發問，另一人負責回答；然後由剛回答的人向另一人發問，如此類推。提問的模式如：「你有乜呀？」，回答的模式則由教師劃一訂定(如：「花樽」 / 「我有花樽」 / 「我抽中花樽」)。然後以佈置客廳為動機，讓學生把物件圖片貼於平面客廳上。

LS1.1名詞                                          聆聽及說話─單詞組合

活動1.1

